Eureka!Cup 2010


Projectbeschrijving
Eureka!Cup 2010 – “Movin On”
De technische en natuurwetenschappelijke schoolvakken kampen met een stoffig imago. Een van de oorzaken daarvan wordt gezocht in de onderontwikkelde relatie tussen vakinhoud en actuele maatschappelijke toepassingen. Een gevolg van die beperkte relatie is een te lage instroom in de natuurprofielen van het voortgezet onderwijs en in natuurwetenschappelijke/technische opleidingen. 

De Eureka!Cup is een landelijk uitgevoerde ontwerpwedstrijd rond technologische thema's voor scholieren in de onderbouw van havo en vwo met als doel hun enthousiasme voor natuurwetenschappen en technologie sterk aan te wakkeren. De wedstrijd wordt georganiseerd door hoger onderwijsinstellingen, onderzoeksinstellingen en bedrijfsleven gezamenlijk. Leerlingen uit de onderbouw havo en vwo, die nog vóór hun profielkeuze staan, maken op een uitdagende manier kennis met actuele technische en natuurwetenschappelijke onderwerpen vanuit een actuele maatschappelijke context.

De Eureka!Cup wordt gedragen door een landelijke projectorganisatie aangevuld met lokale teams per universiteit of instelling. De projectorganisatie verzorgt de landelijke coördinatie van documentatie, pers, conceptbewaking, subsidiegelden en administratieve ondersteuning. De lokale teams liften mee met de landelijke organisatie en geven binnen de eigen instelling vorm aan de ontwerpwedstrijd.

Dit document beschrijft voor u in detail de achtergrond, werkwijze en opbrengsten van deelname aan de Eureka!Cup en nodigt u van harte uit om met uw instelling of bedrijf bij het project aan te sluiten. 

1
Aanleiding

Nederland heeft goed opgeleide mensen nodig, vooral bèta-technisch opgeleiden. Een kenniseconomie draait immers op kenniswerkers en zo'n driekwart van die kenniswerkers is bèta of technicus. De Nederlandse overheid heeft daarom in 2004 het Nationale Actieplan Bèta/techniek (Deltaplan) geformuleerd en vastgesteld.

De doelstelling van het Deltaplan komt voort uit de Lissabon-doelstellingen, waarmee verschillende landen hebben afgesproken dat Europa in 2010 een hoogwaardige kenniseconomie moet zijn. Het Nederlandse kabinet heeft daar een schepje bovenop gedaan door te verklaren dat Nederland bij de top van Europa wil horen als het gaat om innovatie, onderzoek en onderwijs. Inmiddels is de kenniseconomie een belangrijk item een op de Nederlandse politieke agenda.

De belangstelling voor de natuurwetenschappelijke en technische vakken op havo en vwo is echter te mager om op langere termijn de Lissabon-doelstellingen van de regering te kunnen realiseren. Daarom worden er verschillende initiatieven ontplooid om de belangstelling voor bèta en techniek te stimuleren. Het landelijke Eureka!Cup-project is één van die initiatieven.

2
Doel

Het Eureka!Cup-project stelt zich ten doel leerlingen uit de onderbouw havo en vwo, die nog voor hun profielkeuze staan, op een uitdagende manier kennis te laten maken met technische en natuurwetenschappelijke onderwerpen vanuit een maatschappelijke context. Door de keuze voor een ontwerpwedstrijd wordt de link gelegd tussen theorie en praktijk; zowel de wedstrijdvorm als de gekozen projectmatige werkvormen stimuleren de leerling om zelf onderzoek te doen en tot creatieve oplossingen te komen.

De wedstrijd heeft de vorm van consultancy-opdrachten voor 'opdrachtgevers' uit een bepaalde branche (bijvoorbeeld space, water, energie) die met problemen geconfronteerd worden en om hulp vragen. De wedstrijd kan desgewenst starten tijdens een 'open dag' op de universiteit of hogeschool, waar de leerlingen door hun opdrachtgever bijgepraat worden over de aard en de urgentie van het probleem. De leerlingen en docenten krijgen dan het lesmateriaal uitgereikt dat hun opdracht onderbouwt. Daarna worden in de klas teams geformeerd en kan er gestart worden met het onderzoek van het probleem en met het ontwerpen van een oplossing (prototype). Tot slot worden de ontwerpen tijdens een landelijke afsluitende wedstrijddag gepresenteerd, en wordt de winnaar van het beste ontwerp bekendgemaakt.

De samenwerking tussen instellingen voor voortgezet en hoger onderwijs, kennisinstellingen en bedrijfsleven die door het succes van de Eureka!Cup is ontstaan, is een van de aantrekkelijke spin-offs van het project.

3
Past performance

In het World Year of Physics (2005) organiseerden de Vrije Universiteit (VU) en de Universiteit van Amsterdam (UvA) onder de naam Eureka Cup een kleinschalige scholierenwedstrijd. Het succes van het project leidde tot de breed gedragen opvatting dat een dergelijk project opgeschaald, geprofessionaliseerd en gecontinueerd zou moeten worden. De Technische Universiteit Eindhoven (TU/e) nam deze doorstart op zich door de Eureka!Cup editie 2007 te organiseren. Het initiatief werd versterkt met een financiële injectie vanuit de overheid (TU/e wo-sprintgelden).

Tijdens de Eureka!Cup 2007 werkten 79 klassen van 33 scholen uit heel Nederland aan zes thema's rondom Space Exploration, ondersteund door op maat geschreven lesmateriaal voor leerlingen en docenten. Negen universiteiten, FOM en zeven ruimtevaartgerelateerde bedrijven droegen deze editie van de Eureka!Cup. Aan alle universiteiten met een (technische) natuurkundeopleiding werden kickoff-dagen georganiseerd, en meer dan 1000 leerlingen woonden de afsluitende 'Eureka!Day' in het Evoluon in Eindhoven bij.

Na het succes van editie 2007 liet Eureka!Cup 2008 een sterke groei zien. In totaal namen 49 scholen met 225 teams/klassen en 3294 leerlingen deel. Aan bijna alle universiteiten met een (technische) natuurkundeopleiding werden kickoff-dagen georganiseerd, en ongeveer 1200 leerlingen woonden de afsluitende Eureka!Day in het Evoluon bij.

De wedstrijd met als thema 'H2O Experience' werd ondersteund door zeven toonaangevende bedrijven op het gebied van watertechnologie en vrijwel alle partijen uit de waterbranche. Meer nog dan in 2007 bleek dat er zich een stabiel netwerk van deelnemende scholen rond het Eureka!Cup-project aftekende; deze scholen beginnen de Eureka!Cup nu al als vast onderdeel in hun onderwijsaanbod op te nemen.

Recentelijk vond de finale van Eureka!Cup 2009 plaats. Onder de titel 'Watt's Going On?' stond de ontwerpwedstrijd in 2009 in het teken van energie. Aantal scholen was 68, met 4205 deelnemende leerlingen. Ten opzichte van 2008 is dat een groei in deelname van bijna 19%. Daarnaast kreeg de samenwerking met het hoger beroepsonderwijs steeds meer vorm en werd er gestart met een parallelproject gericht op havoleerlingen. De havoleerlingen hebben dezelfde opdrachten uitgevoerd, en streden mee om de Eureka!Cup op 26 mei 2009 in het Evoluon.
Met het resultaten van de Eureka!Cups 2007 en 2008 en de probleemloze opstart van editie 2009 heeft de organisatie aangetoond in staat te zijn grote landelijke ontwerpwedstrijden met succes te realiseren. Er is een duidelijke kwaliteitsslag gemaakt in de verschillende deliverables (inhoud leerlingboekjes, filmproducties, website, coaching, organisatie eindevent), en de vaste verankering binnen het gastheerschap van de TU/e kan ook de komende jaren voor de projectorganisatie blijven bestaan. De Eureka!Cup heeft, sinds haar doorstart in 2007 haar naam als staande ontwerpwedstrijd in het Nederlands onderwijslandschap definitief gevestigd: op basis van de performance van het Eureka!Cup-team kan de toekomst van het project vol vertrouwen tegemoet worden gezien.

4
Deelname

4.1
Projectorganisatie

De Eureka!Cup-organisatie heeft de formele kenmerken van een franchise-onderneming: er is een landelijk concept waarbinnen deelnemende instellingen ondersteund door een centrale projectorganisatie hun activiteiten bundelen. De centrale Eureka!Cup-organisatie verzorgt de landelijke coördinatie van documentatie, leerling- en docentmateriaal, pers, conceptbewaking, subsidiegelden en administratieve ondersteuning; de lokale teams per universiteit/hogeschool liften mee met de landelijke organisatie en geven binnen de eigen instelling vorm aan de ontwerpwedstrijd.

De projectleider is Mecheline Leijten, bijgestaan door studenten en stagiaires van de TU/e. Een klankbordgroep met vertegenwoordigers van andere universiteiten, hbo-instellingen, het bedrijfsleven en het voortgezet onderwijs zorgt voor netwerkcontacten in heel Nederland. Daarnaast levert een uitgebreid netwerk van contactpersonen van universiteiten en hbo-instellin​gen met natuurwetenschappelijke en/of technische opleidingen hun bijdrage aan de uitwerking van het ondersteunend materiaal en de uitvoering van de wedstrijd.

De Eureka!Cup-projectorganisatie neemt de volgende taken op zich:

· Verzorgt onderwijskundige begeleiding bij het samenstellen van de leerlingboekjes en laat meelezen door docenten.

· Werft bedrijven die als 'opdrachtgever' met een probleem aan de wedstrijd bijdragen (inhoudelijk en financieel).

· Levert aan docenten kant-en-klaar lesmateriaal voor gemiddeld 12 tot 20 lesuren en biedt ondersteuning.

· Zorgt voor de website www.eurekacup.nl, waarop elk deelproject in detail wordt beschreven.

· Levert inhoudelijke ondersteuning d.m.v. e-mailadressen per deelopdracht waar de leerlingen en docenten terecht kunnen met vragen. De opdrachtgever wordt niet rechtstreeks benaderd met vragen van docenten of leerlingen.

· Ondersteunt de open dagen op de universiteiten: coördineert zaken als planning, informatievoorziening en uniformiteit.

· Organiseert voor alle deelnemende docenten een landelijke docentendag in januari. Deze dag heeft zowel themagerelateerde als onderwijskundige programma-onderdelen.

· Organiseert een evenement (Eureka!Day) waar alle deelnemende leerlingen en docenten welkom zijn. Onderdelen zijn de deelwedstrijden, een informatiemarkt, lezingen en enig infotainment.

· Zorgt dat de namen en logo's van deelnemende instellingen vermeld worden in alle communicatie-uitingen en bewaakt dat deze alle voldoen aan eisen van kwaliteit en representativiteit.

4.2
Intellectueel eigendom

Het intellectuele eigendom van de voor de Eureka!Cup ontwikkelde leerlingboekjes en docentmaterialen berust gelijkelijk bij de auteurs en bij de Eureka!Cup-projectorganisatie. Op termijn kan het ontwikkelde materiaal als vast onderdeel in het lesmateriaal op scholen ingebed worden.

5
Eerste gedachten over inhoud 2010
Het doel is om jaarlijks een andere sector voor het voetlicht te brengen, waarbij zo goed mogelijk de verschillende gebieden en diverse spelers in onderlinge samenhang betrokken worden. Zodoende hopen we de scholen een helder beeld te geven van de sector als geheel.

Voor 2010 kiezen we, voor de ‘Automotive-branche’ als kapstok om zes à zeven deelopdrachten aan op te hangen die gaan over verschillende facetten die een rol spelen in de toekomst van de vervoersmiddelen en problematiek daarom heen. 
We denken aan de volgende schets van de aanleiding die we zouden kunnen voorleggen aan de leerlingen:

‘Wij verplaatsen ons steeds vaker in een snelle en groeiende economische wereld en we willen dat ook zo efficiënt en effectief maar vooral ook zo aangenaam mogelijk doen. Voor wonen, werken, ontspannen en verplaatsen zijn we op dit moment bijna helemaal afhankelijk van fossiele brandstoffen en de huidige vervoermiddelen. Dat is niet altijd een duurzame situatie, want die brandstoffen dragen bij aan het broeikaseffect en raken uiteindelijk ook op. Bovendien zijn we daardoor sterk afhankelijk van het vervoermiddel/hulpmiddel dat tot onze beschikking staat. Gelukkig zijn er oplossingen. Ontwerp een vervoermiddel, een veilig waarschuwingssysteem, een betrouwbare bewegwijzering of maak het interieur aangenamer in een auto.
De deelopdrachten willen we verdelen over drie hoofdthema’s, om te kunnen komen tot een breed beeld van wat komt kijken bij ontwerp en bouw van vervoermiddelen, verkeersveiligheid, mens en machine-interactie.(connected car-powertrain/Voertuigdynamica-materialen/HMI-elektrisch).
·         Techniek: welke technieken worden gebruikt. Leerlingen worden door bedrijven die zich bezighouden met deze vraagstukken uitgedaagd om innovatieve oplossingen te bedenken.

·         Proces: wie moet met wie samenwerken en wat moet wanneer in het proces worden meegenomen, denk aan infrastructuur die voorbereid moet zijn op toekomstige ontwikkelingen in automobielontwerp of hulpbron. 
·         Gebruiker: hoe gaat de gebruiker om met het vervoermiddel of hulpbron, hoe ervaart hij zijn omgeving, hoe woont/werkt/recreëert hij, welke slimme toepassingen gebruikt hij om efficiënt en effectief met het verplaatsen/vervoer of hulpbron om te gaan.
Informatie opdrachtgevers
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